
	

ISTITUTO	COMPRENSIVO	"A.	NARBONE"	CALTAGIRONE	
A.	S.	2024/2025	

	
PROGRAMMAZIONE	DI	DIPARTIMENTO	
	

DIPARTIMENTO:	LINGUAGGI	NON	VERBALI		

COMPETENZA	CHIAVE:	COMPETENZA	IN	MATERIA	DI	CONSAPEVOLEZZA	ED	ESPRESSIONE	CULTURALI		

DISCIPLINA:	MUSICA	

SCUOLA	DELL’INFANZIA	
	
	
CAMPO	DI	ESPERIENZA:	IMMAGINI,	SUONI	E	COLORI	-	L’arte,	la	musica	e	i	media	
	
	
TRAGUARDI	DI	COMPETENZA	
	
1. Segue	con	curiosità	e	piacere	spettacoli	di	vario	tipo	(teatrali,	musicali,	visivi,	di	animazione);	sviluppa	interesse	per	l’ascolto	della	musica.	
2. Scopre	il	paesaggio	sonoro	attraverso	attività	di	percezione	e	produzione	musicale	utilizzando	voce,	corpo	e	oggetti.	
3. Sperimenta	e	combina	elementi	musicali	di	base,	producendo	semplici	sequenze	sonoro-musicali.	
4. Esplora	i	primi	alfabeti	musicali,	utilizzando	anche	i	simboli	di	una	notazione	informale	per	codificare	i	suoni	percepiti	e	riprodurli.	

	
	
	 	



	

	
	
							OBIETTIVI	DI	APPRENDIMENTO	 CONTENUTI	 ATTIVITÀ	 METODOLOGIE	

3	
an
ni
	

● Memorizza	semplici	canti.	 ● Racconti	musicali,	lettura	di	
immagini,	canti.	

● Attività	di	ascolto	di	suoni	e	canti	
e	attività	musicali.	
	

● Ascoltare	e	memorizzare	brevi	brani	
musicali.	

● Motivare	gli	alunni	suscitando	curiosità	e	
interesse.	

● Attività	laboratoriali.	
● Cooperative	learning;	motivare	gli	alunni	
suscitando	curiosità	e	interesse.	

● Problem	solving.	
● Animare	attività	espressive,	musicali	e	la	
drammatizzazione.	

● Attività	laboratoriali.	
● Ascoltare	e	memorizzare.	
● Ascoltare	e	memorizzare;	attività	
laboratoriali.	

● Impiego	di	video	lezioni.	
● Utilizzo	di	risorse	didattiche	in	rete.	
● Utilizzo	di	materiali	multimediali	prodotti	dal	
docente.	
	

● Saper	riconoscere	suoni	e	rumori	della	
realtà.	

● Giochi,	giochi	mimetici	ispirati	alle	
fenomenologie	stagionali.	

● la	casetta	dei	suoni	e	dei	rumori	

● Attività	di	ascolto	e	di	
comprensione,	esplorazione	e	
scoperta	della	realtà.	
	

● Saper	produrre	suoni	e	rumori	col	
proprio	corpo.	

● Esperienze	psicomotorie,	suoni.	
● esplora	le	sonorità	del	proprio	
corpo	

● Attività	ludiformi	e	ascolto	di	
brani	musicali;	giochi	di	suoni,	
ritmi	e	parole;	ritmo	con	il	corpo,	
ritmo	nello	spazio	intorno	a	sé;	
musica	e	ritmo.	
	

4	
an
ni
	

● Usare	linguaggi	espressivi	per	
esprimersi	e	rappresentare.	

● canti	ritmati.	 ● Memorizzazione	di	
● 	canti	ritmati.	
	

● Esprimere	con	immaginazione	e	
creatività	le	proprie	emozioni.	

● Coreografie,	canti.	 ● Drammatizzazione	e	spettacolo	
musicale.	

● Recital	
	

5	
an
ni
	

● Usare	uno	stile	personale.	 ● Esperienze	dirette,	produzioni	
sonore	personali.	

● Feste,	fare	musica,	condivisione	di	
repertori	musicali.	
	

● Drammatizzare	situazioni.	 ● Conversazioni,	storie,	racconti.	 ● Giochi	e	attività	di	socializzazione,	
rispetto	delle	regole.	
	

● Ripetere	per	imitazione	canti.	 ● Canzoncine	con	movimenti	ritmici		 ● Ascolto	di	canti	e	memorizzazione		
	

● Percepire	ritmi	lenti	e	veloci.	 ● Danze	a	ritmo	di	musica	 ● Ascoltare	e	memorizzare	canti.	
	

● Discriminare	i	suoni	dell’ambiente	
circostante.	

● Suoni	e	rumori	dell’ambiente	
circostante	

● Percorsi	sonori	

● conoscere	le	possibilità	sonore	di	
semplici	strumenti	musicali	

● il	suono	 ● utilizzo	di	semplici	strumenti	
musicali	
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I	BIENNIO:	Classi	I	e	II	PRIMARIA	

	
	

TRAGUARDI	DI	COMPETENZA	DISCIPLINARI	
	

	
− Ascolta	semplici	brani	musicali	e	li	commenta	dal	punto	di	vista	delle	sollecitazioni	emotive.	
− Produce	eventi	sonori	utilizzando	strumenti	convenzionali	e	non;	canta	in	coro	all’unisono.	
− Distingue	alcune	caratteristiche	fondamentali	dei	suoni.	
− Si	muove	seguendo	ritmi;	li	sa	riprodurre.	

	
	
	
.	
	
	
	
	



										OBIETTIVI	DI	APPRENDIMENTO	 CONTENUTI	 ATTIVITÀ	 METODOLOGIE	
Cl
as
se
	I	
PR
IM
AR
IA
	

Produzione	
● Eseguire	collettivamente	semplici	brani	vocali	
curandone	l’intonazione	e	l’espressività.	

● Riprodurre	ritmi	con	il	corpo	e	con	gli	
strumenti.	

● Il	canto	didattico.	
● Il	ritmo.	
● Lo	strumentario	Orff.	
● I	suoni	del	corpo	(gesti-suono).	

● Studio	ed	esecuzione	di	semplici	
brani	vocali	con	accompagnamento	
di	strumenti	a	percussione.	

● Body	percussion	e	giochi	ritmici.		
● Realizzazione	di	semplici	strumenti	
autocostruiti.. 

● Cooperative	learning.	
● Strumenti	multimediali	
● Strumentario	ORFF	
	

Ascolto	
● Favorire	sollecitazioni	emotive	attraverso	
l’ascolto.	

● Discriminare	tra	suoni	e	rumori,	suoni	alti	e	
bassi,	deboli	e	forti,	brevi	e	lunghi.	

● Suoni	e	rumori	naturali	e	
artificiali.	

● Forte	e	piano.	Breve	e	lungo.	
Lento	e	veloce.	Alto	e	basso.	

● Fiabe	musicali,	canzoni	balletti.	
● Materiale	multimediale.	

● Ascolto	di	brani	di	diverso	genere	e	
stile.	

● Lettura	e	ascolto	di	fiabe	musicali	
per	bambini.	

● Intensità,	durata	e	altezza	dei	suoni	
(cenni).	

● Discriminazione	di	fenomeni	sonori	
naturali	e	artificiali.	
	

● Cooperative	learning	
● Lavori	di	gruppo	
● Rappresentazioni	grafiche	
● Schede	operative	
● Strumenti	multimediali	
● Strumentario	ORFF	
	

Cl
as
se
	II
	P
RI
M
AR
IA
	

Produzione	
● Eseguire	collettivamente	semplici	brani	vocali	
curando	l'intonazione	e	l'espressività.	

● Riprodurre	ritmi	con	il	corpo	e	gli	strumenti.	

● Il	canto	didattico.	
● Il	ritmo	
● Lo	strumentario	Orff.	
● I	suoni	del	corpo	(gesti-suono).	

● Studio	ed	esecuzione	di	semplici	
brani	vocali	con	accompagnamento	
di	strumenti	a	percussione.		

● Body	percussion	e	giochi	ritmici.	
● Realizzazione	di	strumenti	
autocostruiti.	

● Dell’esperienza	
● Della	comunicazione	
● Cooperative	learning	
● Lavori	di	gruppo	
● Percorsi	personalizzati	di	
apprendimento	

● Rappresentazioni	grafiche	
● Strumenti	multimediali	
● Strumentario	ORFF	
	

Ascolto	
● Favorire	sollecitazioni	emotive	attraverso	
l’ascolto.	

● Discriminare	tra	suoni	e	rumori,	suoni	alti	e	
bassi,	deboli	e	forti,	brevi	e	lunghi.	

● Riconoscere	timbri	diversi.	

● Caratteristiche	del	suono	
● Fiabe	musicali,	canzoni,	balletti.	
● Materiale	multimediale.	

● Costruzione	di	piccoli	strumenti	
musicali	con	materiali	poveri	
(shaker)	

● Giochi	ritmici:	ascolto	di	semplici	
sequenze	ritmiche.	

● Riconoscimento	e	riproduzione	di	
ritmi	semplici	col	corpo	e	con	
strumenti	non	convenzionali.	

● Dell’esperienza	
● Della	ricerca	
● Cooperative	learning	
● Body	Percussion	
● Lavori	di	gruppo	
● Rappresentazioni	grafiche	
● Schede	operative	
● Strumenti	multimediali	
● Strumentario	ORFF	
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II	BIENNIO:	Classi	III	e	IV	PRIMARIA	
	
	
TRAGUARDI	DI	COMPETENZA	DISCIPLINARI	
	
	
− Nell’ascolto	di	brani	musicali	di	genere	diverso	esprime	apprezzamenti	rispetto	alle	sollecitazioni	emotive	e	riconosce	alcuni	elementi	costitutivi	basilari	del	linguaggio	

musicale.	
− Legge	e	riproduce	semplici	schemi	ritmici,	da	solo	e	in	gruppo,	utilizzando	voce,	corpo	e	strumenti	convenzionali	e	non.		
− Esegue,	da	solo	o	in	gruppo,	semplici	brani	vocali	o	strumentali,	appartenenti	a	generi	e	culture	differenti.	
	

	
	
	
	
	
	
	



								OBIETTIVI	DI	APPRENDIMENTO	 CONTENUTI	 ATTIVITÀ	 METODOLOGIE	
Cl
as
se
	II
I	P
RI
M
AR
IA
	

Produzione	
● Utilizzare	voce,	corpo,	strumenti	e	nuove	
tecnologie	sonore	in	modo	creativo	e	
consapevole.	

● Riconoscere	e	classificare	alcuni	elementi	
costitutivi	basilari	del	linguaggio	musicale.	

● Le	caratteristiche	del	suono.	
● Il	ritmo.	
● Il	canto	didattico.	

● Ascolto.	
● Riconoscimento	e	riproduzione	di	suoni	di	
intensità,	altezza,	durata	e	timbro	
differente.	

● 	Giochi	ritmici:	riconoscimento	e	
riproduzione	di	ritmi	con	strumenti	
convenzionali	e	non.	

● Studio	ed	esecuzione	di	canzoni	

● Brainstorming.	
● Cooperative	Learning.		
● Body	Percussion.	
● Lezioni	espositive.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Rappresentazioni	grafiche	
● Schede	operative	
● Strumenti	multimediali	
● Strumentario	ORFF	
	

Ascolto	
● Ascoltare	in	modo	attivo	e	consapevole.	
● Sviluppare	interesse	per	l’ascolto	e	il	confronto.	

● Gli	elementi	strutturali	di	un	
brano	musicale.	

● Gli	strumenti	musicali.	
	

● Ascolto.	
● Riconoscimento	degli	aspetti	strutturali	di	
base	di	un	brano	(strofe,	ritornello).	

● Utilizzo	di	materiale	multimediale.	
● Classificazione	degli	strumenti	musicali.		

Cl
as
se
	IV
	P
RI
M
AR
IA
	

Produzione	
● Utilizzare	voce,	corpo,	strumenti	e	nuove	
tecnologie	sonore	in	modo	creativo	e	
consapevole,	ampliando	con	gradualità	le	proprie	
capacità	di	invenzione	e	improvvisazione	sonoro-
musicale.	

● Riconoscere	e	classificare	gli	elementi	costitutivi	
basilari	del	linguaggio	musicale	all'interno	di	
brani	di	vario	genere	e	provenienza.	

● Le	caratteristiche	del	suono.	
● Il	ritmo.	
● Il	canto	didattico.	
	

● Ascolto.	
● Riconoscimento	e	riproduzione	di	suoni	di	
intensità,	altezza,	durata	e	timbro	
differente.		

● Giochi	ritmici:	lettura	e	trascrizione	di	
semplici	sequenze	ritmiche.	

● Esecuzione	di	ritmi	con	il	corpo,	con	
oggetti	e	con	strumenti.	

● Studio,	esecuzione	e	interpretazione	
espressiva	di	brani	riconducibili	a	generi	e	
stili	differenti.	

Ascolto	
● Ascoltare	in	modo	attivo	e	consapevole.	
● Sviluppare	interesse	per	l’ascolto	e	il	confronto.		

● Gli	elementi	strutturali	di	un	
brano	musicale.	

● Gli	strumenti	musicali.	

● Ascolto.	
● Riconoscimento	degli	aspetti	espressivi	e	
strutturali	di	un	brano	musicale.		

● Utilizzo	di	materiale	multimediale.	
● Classificazione	degli	strumenti	musicali	in	
uso.		
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DIPARTIMENTO:	LINGUAGGI	NON	VERBALI	

COMPETENZA	CHIAVE:	COMPETENZA	IN	MATERIA	DI	CONSAPEVOLEZZA	ED	ESPRESSIONE	CULTURALI	

DISCIPLINA:	MUSICA	

	

III	BIENNIO:	Classi	V	PRIMARIA	e	I	SECONDARIA	I	GRADO	
	
TRAGUARDI	DI	COMPETENZA	DISCIPLINARI	
	

− Nell’ascolto	di	brani	musicali	di	genere	diverso	esprime	apprezzamenti	rispetto	alle	sollecitazioni	emotive.	
− Esplora	le	diverse	possibilità	espressive	della	voce,	di	oggetti	sonori	e	strumenti	musicali,	imparando	ad	ascoltare	se	stesso	e	gli	altri.	
− Fa	uso	di	forme	di	notazione	analogiche	o	codificate	e	le	utilizza	per	l’esecuzione	di	brani	vocali	e	strumentali.	
− Esegue,	da	solo	e	in	gruppo,	semplici	brani	vocali	o	strumentali,	appartenenti	a	generi	e	culture	differenti,	utilizzando,	oltre	alla	voce,	strumenti	didattici	e	auto-

costruiti.	
− Distingue	gli	elementi	basilari	del	linguaggio	musicale.		
	

	
	
	

	
	
	



	
	
OBIETTIVI	DI	APPRENDIMENTO	 CONTENUTI	 ATTIVITÀ	 METODOLOGIE	

Cl
as
se
	V
	P
RI
M
AR
IA
	

Produzione	
• Utilizzare	voce,	strumenti	e	nuove	

tecnologie	in	modo	creativo	e	
consapevole.	

• Eseguire	collettivamente	ed	
individualmente	semplici	brani	vocali	e	
strumentali	curandone	intonazione	ed	
espressività.	

• Repertorio	vocale/strumentale.	
• Strumentario	Orff.	
• Combinazioni	ritmiche.	
• Potenzialità	espressive	della	voce,	della	body	

percussion	e	degli	strumenti	a	percussione.		
	

• Pratica	corale.	
• Lettura,	esecuzione	e	

invenzione	di	
combinazioni	ritmiche,	
timbriche	e	melodiche.	

• Fruizione		e	produzione	di	
materiale	multimediale.	

	
	

• Cooperative	Learning.	
• Body	Percussion.	
• Lavori	di	gruppo.	
• Utilizzo	di	strumenti	

tecnologici	(LIM).	
• Strumentario	ORFF.	
	

Ascolto	
• Analizzare	il	suono	secondo	i	suoi	

caratteri	principali.	Riconoscere	alcuni	
elementi	costitutivi	del	linguaggio	
musicale.		

• Ascoltare	in	modo	attivo	e	consapevole.	
Sviluppare	interesse	per	l’ascolto	e	il	
confronto.	

• Rapporto	tra	sorgente	sonora	e	suono	(altezza,	
durata,	intensità	e	timbro).		

• Gli	strumenti	musicali.	
• Melodia	e	armonia.		
• La	struttura	della	canzone.		
• Ascolti.	

• Fruizione	di	materiale	
multimediale.	Esperienze	
di	ascolto	e	confronto	
attivo	nel	gruppo	classe.		

• Studio	delle	caratteristiche	
del	suono.		

• Panoramica	degli	
strumenti	musicali	in	uso.	

• Distinzione	tra	melodia	e	
armonia.	

• Riconoscimento	di	strofe	e	
ritornello	all’interno	di	una	
canzone.		

• Cooperative	Learning.	
• Lavori	di	gruppo.	
• Utilizzo	di	strumenti	

tecnologici	(LIM).	
• Lezioni	espositive	e	mappe	

concettuali.	
• Body	Percussion.	
• Schede	operative.	
• Strumentario	ORFF.	

	

Lettoscrittura	
• Riconoscere	e	rappresentare	gli	elementi	

costitutivi	basilari	del	linguaggio	musicale	
attraverso	sistemi	simbolici	convenzionali	
e	non.	

	

• Forme	di	notazione	analogiche/codificate.	 • Attività	di	scrittura	
musicale. 

• Rappresentazioni	grafiche.	
	



Cl
as
se
	I	
SE
CO
N
D
AR
IA
	I	
GR
AD

O
	

Produzione	
• Utilizzare	voce,	strumenti	e	nuove	

tecnologie	in	modo	consapevole.	
• Eseguire	collettivamente	ed	

individualmente	semplici	brani	
vocali/strumentale	curandone	
intonazione	ed	espressività.		

• Apparato	vocale	e	strumentale:	struttura	ed	uso	
consapevole	della	voce;	apparato	respiratorio	e	
consapevolezza	corporea	relativa	allo	strumento	
musicale.	

• Classificazione	di	voci	e	strumenti.	
• Repertorio	vocale	e	strumentale	monodico.	
• Presentazione	e	uso	dello	strumento	musicale	

(diamonica	e	flauto	dolce).	

• Pratica	corale	e	
strumentale	attraverso	
l’uso	del	flauto	dolce	e	
della	diamonica.	

• Musica	d’insieme,	anche	
attraverso	l’utilizzo	di	
strumenti	a	percussione.	

• Produzione	materiali	
multimediali	relativi	alla	
scrittura	musicale.	

• Pratica	di	strumenti	
musicali	(	per	il	corso	ad	
indirizzo	musicale):	
Pianoforte,	Chitarra,	Flauto	
e	Clarinetto.	

• Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

• Attività	di	gruppo	in	
modalità	asincrona.	

	

• Cooperative	Learning.	
• Brainstorming.	
• Problem	solving.	
• Lavori	di	gruppo.	
• Utilizzo	di	strumenti.	

tecnologici	(LIM)	e	di	
applicazioni	informatiche	
per	produzione	e	
condivisione	di	materiale	
musicale.	

• Lezioni	individuali	e	
collettive	di	strumento	
musicale.	
	

Ascolto	
• Analizzare	il	suono	musicale	secondo	i	

suoi	caratteri	principali.	
• Riconoscere	gli	usi,	le	funzioni	e	i	contesti	

della	musica	e	dei	suoni.	
• Valutare	gli	aspetti	funzionali	in	brani	

musicali	di	vario	genere	nella	realtà	
multimediale.	

• Caratteri	del	suono:	altezza,	durata,	intensità	e	
timbro.	

• Melodia	e	ritmo.	
• La	voce	degli	strumenti	musicali.	
• Accenni	di	storia	della	Musica:	la	musica	antica	e	la	

musica	medievale.	

• Ascolto	e	riproduzione.	
• Esercitazioni	sul	ritmo	e	i	

suoi	accenti.	
• Prove	di	ascolto,	con	

relativa	fruizione	e	
produzione	di	materiale	
multimediale.	

• Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	
	

	

• Cooperative	Learning	
• Problem	solving	
• Brainstorming	
• Lavori	di	gruppo.	
• Utilizzo	di	strumenti	

tecnologici	(LIM).	
• Lezioni	espositive	e	mappe	

concettuali.	
	

Lettoscrittura	
• Rappresentare	gli	elementi	basilari	di	

eventi	sonori	e	del	linguaggio	musicale	
attraverso	sistemi	simbolici	e	
convenzionali.	

• La	notazione	musicale	tradizionale,	prime	figure	di	
durata,	il	punto	di	valore,	la	legatura	di	valore.	
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IV	BIENNIO:	Classi	II	e	III	SECONDARIA	I	GRADO	
	

	

TRAGUARDI	DI	COMPETENZA	DISCIPLINARI	
	
− Partecipa	in	modo	attivo	alla	realizzazione	di	esperienze	musicali	attraverso	l’esecuzione	e	l’interpretazione	di	brani	strumentali	e	vocali	appartenenti	a	generi	e	
− culture	differenti.	
− Usa	diversi	sistemi	di	notazione	funzionali	alla	lettura,	all’analisi	e	alla	riproduzione	di	brani	musicali.	
− È	in	grado	di	ideare	e	realizzare	messaggi	musicali	e	multimediali,	utilizzando	anche	sistemi	informatici.	
− Comprende	e	valuta	eventi,	materiali,	opere	musicali	riconoscendone	i	significati,	anche	in	relazione	alla	propria	esperienza	musicale	e	ai	diversi	contesti	storico-culturali.	
− Integra	con	altri	saperi	le	proprie	esperienze	musicali	servendosi	anche	di	appropriati	codici	e	sistemi	di	codifica.		
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Produzione	
● Utilizzare	la	voce	e	lo	strumento	in	
modo	creativo.	

● Eseguire	brani	vocali-strumentali	
monodici	e	polifonici	individualmente	
e	collettivamente.	

● Riconoscere	e	rappresentare	gli	
elementi	basilari	dei	brani	musicali	
ascoltati.	

● Repertorio	musicale	per	coro	e	
orchestra	di	classe	(per	flauti	e	
diamoniche).	

● La	voce	degli	strumenti:	le	
famiglie	strumentali.	
	

● Pratica	corale,	musica	d’insieme	
con	l’uso	degli	strumenti	
didattici	(flauto	e	diamonica).	

● Classificazione	dei	più	
importanti	elementi	costitutivi	
del	linguaggio	musicale.	

● Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

● Attività	di	gruppo	in	modalità	
asincrona.	
	

● Cooperative	Learning.	
● Brainstorming.	
● Problem	solving.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM)	e	di	
applicazioni	informatiche	per	
produzione	e	condivisione	di	
materiale	musicale.	

● Lezioni	individuali	e	collettive	
di	strumento	musicale.	
	

Ascolto	
● Conoscere,	descrivere	e	interpretare	
in	modo	critico	opere	d’arte	musicali.	

● Valutare	in	modo	funzionale	ed	
estetico	ciò	di	cui	si	fruisce.	

	

● Storia	della	musica:	la	musica	nel	
Rinascimento	e	nel	periodo	
Barocco.	

● La	musica	neoclassica	e	i	suoi	
protagonisti.	

● Teoria	musicale:	
● Figure	di	durata	complesse	(dalla	
semicroma).	

● Alterazioni	semplici.	

● Ascolto	e	riproduzione.	
● Analisi	della	struttura	di	un	
brano	musicale.	

● 	Descrizione	del	significato	
generale	di	un	brano	e	del	suo	
valore	artistico-culturale	
nell’evolversi	delle	civiltà	e	dei	
generi	musicali.	

● Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

● Attività	di	gruppo	in	modalità	
asincrona.	

	

● Cooperative	learning.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM),	lezioni	
espositive	e	mappe	
concettuali.	
	

Lettoscrittura	
● Decodificare	e	utilizzare	la	notazione	
musicale	di	primo	e	secondo	livello	

	

● Scrittura	musicale	di	II	livello,	
discorso	musicale,	linea	melodica	
e	segni	di	espressione	

● Esercizi	di	scrittura/lettura	
musicale.	

● Cooperative	Learning.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM)	e	di	
applicazioni	informatiche	per	
produzione	e	condivisione	di	
materiale	musicale.	

● Lezioni	individuali	e	collettive	
di	strumento	musicale.	
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Produzione	
● Utilizzare	la	voce	e	lo	strumento	in	
modo	creativo.	

● Eseguire	brani	vocali-strumentali	
monodici	e	polifonici	individualmente	
e	collettivamente.	

● Riconoscere	e	rappresentare	gli	
elementi	basilari	dei	brani	musicali	
ascoltati.	

● Repertorio	musicale	per	orchestra	
e	coro	di	classe	tratto	da	generi	
diversi.	

● Esercizi	di	scrittura/lettura	
musicale.	

● Teoria	musicale:	il	discorso	
musicale-	

● Accenni	su:	Intervalli,	Scale,	
Armonia	e	accordi.	

● Pratica	corale,	musica	d’insieme	
con	l’uso	degli	strumenti	
didattici	(flauto	e	diamonica).	

● Classificazione	dei	più	
importanti	elementi	costitutivi	
del	linguaggio	musicale.	

● Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

● Attività	di	gruppo	in	modalità	
asincrona.	
	

● Cooperative	Learning.	
● Brainstorming.	
● Problem	solving.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM)	e	di	
applicazioni	informatiche	per	
produzione	e	condivisione	di	
materiale	musicale.	

● Lezioni	individuali	e	collettive	
di	strumento	musicale.	

Ascolto	
● Conoscere,	descrivere	e	interpretare	
in	modo	critico	opere	d’arte	musicali.	

● Valutare	in	modo	funzionale	ed	
estetico	ciò	di	cui	si	fruisce	integrando	
con	altri	saperi	le	proprie	esperienze	
musicali.	

● Storia	della	musica:	Il	periodo	
neoclassico:	approfondimenti-la	
musica	romantica	e	i	suoi	
maggiori	esponenti	

● Il	melodramma	nel	periodo	
romantico	e	i	suoi	maggiori	autori.	

● Il	secondo	800:	le	scuole	nazionali.	
● Le	tendenze	musicali	di	fine	
novecento	e	i	nuovi	linguaggi.	

● Il	900	in	musica,	le	sue	correnti	
artistico-musicali	e	le	sue	
sperimentazioni.	

● 	Il	jazz:	origini	e	sviluppo.		

● Ascolto	e	riproduzione.	
● Analisi	della	struttura	di	un	
brano	musicale.	

● Analisi	d	generi	musicali,	forme	
e	stili	diversi.	

● Fruizione	di	generi	musicali	
diversi	per	arricchire	la	propria	
personalità.	

● Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

● Produzione	e	fruizione	di	
materiale	multimediale.	

● Attività	di	gruppo	in	modalità	
asincrona.	
	

● Cooperative	learning.		
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM).	

● Lezioni	espositive	e	mappe	
concettuali.		
	

Lettoscrittura	
● Decodificare	e	utilizzare	la	notazione	
musicale	di	primo	e	secondo	livello	

	

● Consolidamento	della	notazione	
musicale	

● Esercizi	di	scrittura/lettura	
musicale.	

● Cooperative	Learning.	
● Lavori	di	gruppo.	
● Utilizzo	di	strumenti	
tecnologici	(LIM)	e	di	
applicazioni	informatiche	per	
produzione	e	condivisione	di	
materiale	musicale.	

● Lezioni	individuali	e	collettive	
di	strumento	musicale.	

	
	


