ISTITUTO COMPRENSIVO "A. NARBONE" CALTAGIRONE
A.S.2024/2025

PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO

DIPARTIMENTO: MATEMATICA E TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

DISCIPLINA: MATEMATICA
SCUOLA DELL’'INFANZIA

CAMPO DI ESPERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO - NUMERO E SPAZIO

TRAGUARDI DI COMPETENZA

1. Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprieta, confronta e valuta quantita; utilizza i simboli per registrarle; esegue

misurazioni usando strumenti alla sua portata.
2. Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell’'operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, altre quantita.

3. Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla base

di indicazioni verbali.




OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Usare i sensi per esplorare la
proprieta degli oggetti

Individuare le quantita: pochi-tanti
Intuire i concetti di orientamento
spaziale

Eseguire percorsi rispettando

« Raggruppamenti

« Il concetto di quantita

«  Concetti spaziali

«  Concetti topologici e temporali
« Simboli e percorsi

« Intuizione di figure e forme

Raggruppamenti di oggetti in base al colore, alla
forma e alla dimensione.

Osservazioni e conversazioni

Giochi creativi con le forme

Giochi di quantificazione

Esplorazione degli spazi

posizione di oggetti in uno spazio
circoscritto in base agli indicatori:
sopra- sotto, dentro- fuori, vicino-
lontano

Eseguire percorsi rispettando
consegne verbali e non

Associare a semplici oggetti una
forma geometrica

= consegne verbali « Classificazioni e seriazioni «  Giochi motori
§ « Manipolazione di oggetti e materiali vari
on « Utilizzazione di materiali ludici strutturati e non
«  Attivita grafico-pittoriche
«  Puzzle interattivi
«  Giochi interattivi
« Discriminare, raggruppare e « Raggruppamenti « Raggruppamenti di oggetti in base al colore, alla
ordinare in base ad un criterio « Seriazioni e ordinamenti forma e alla dimensione
dato (forma, colore, grandezza) « Ritmi «  Costruzione di insiemi secondo un criterio dato
« Far corrispondere piccole quantita | ¢ Il concetto di quantita (forma - colore - funzione - dimensione)
al numero +  Concetti numerici » Osservazioni e conversazioni
« Valutare le quantita e operare «  Concetti spaziali e temporali « Raccolta e analisi di semplici dati
semplici processi di «  Simboli e percorsi «  Giochi di misurazione
quantificazione « Tabelle a doppia entrata + Manipolazione di materiali presenti nell’'ambiente
— * Raccogliere dati e informazioni +  Strumenti e tecniche di misura +  Giochi motori
E « Confrontare lunghezze diverse: «  Figure geometriche « Esplorazioni degli spazi
< lungo/corto, alto/basso «  Attivita grafico-pittoriche
<+ « Individuare e controllare la «  Giochi creativi con le forme

Fiabe di Matematica in video.

Una stanza di giochi e attivita on line.

La settimana delle Forme geometriche (canzone e
video). Youtube

Canta e impara i numeri fino a 10 (Video Youtube)
Costruzioni di figure geometriche seguendo il
video su youtube.

Valorizzazione del gioco
in tutte le sue forme
(giochi con materiale
strutturato e non, giochi
senso- percettivi, senso-
motori, simbolici, ecc).
Progettazione,
organizzazione e
valorizzazione degli
spazi e dei materiali.
Conversazioni guidate.
in circle- time.

Problem solving .
Lavoro di gruppo
(cooperative learning).
Mediazione didattica.
Didattica metacognitiva.
Lettura di immagini.
Manipolazione di
materiale amorfo.
Lavori in piccoli gruppi.
Video lezioni.

Flipped Classroom.




5 anni

Discriminare, raggruppare e
ordinare in base a diversi criteri
dati

Confrontare gli oggetti e coglierne
uguaglianze e differenze
Individuare la corrispondenza tra
numeri e quantita

Raccogliere e registrare dati
Costruire insiemi

Conoscere il concetto di
uguaglianza ed equipotenza
Mettere in atto processi di
addizione e sottrazione
(aggiungere e togliere oggetti da
un insieme)

Applicare strategie di misurazione
utilizzando strumenti di misura
non convenzionali

Padroneggiare i concetti
topologici: sopra-sotto, davanti-
dietro, vicino- lontano, alto- basso,
dentro- fuori.

Muoversi nello spazio con
consapevolezza

Riconoscere e denominare
semplici forme geometriche
Riprodurre graficamente le forme
geometriche piu semplici
Realizzare simmetrie mediante
piegature, macchie di colore,
disegni

Raggruppamenti

Seriazioni e ordinamenti
Ritmi

Il concetto di quantita
Simboli, mappe e percorsi
Tabelle a doppia entrata

Gli insiemi

Numeri e numerazioni

Il concetto additivo
Strumenti e tecniche di misura
Concetti spaziali e temporali
Figure geometriche
Simmetrie

Raggruppamenti di oggetti in base al colore, alla
forma e alla dimensione

Esercizi di seriazioni e ordine di elementi dati
Associazione del numero alla quantita
Realizzazione di mappe e percorsi

Raccolta e analisi di dati

Registrazione di dati

Rappresentazioni grafiche (schemi, tabelle)
Costruzione di insiemi

Utilizzazione di simboli

Giochi di conta

Utilizzo di strumenti di calcolo/misura
convenzionali

Formulazione di ipotesi

Risoluzione di problemi

Esplorazioni

Osservazioni e conversazioni

Giochi motori

Giochi creativi con le forme

Attivita grafico —pittoriche, manipolative e creative
Fiabe interattive.

Scatola dei tesori in pdf

La Filastrocca delle Forme.

Le Carte Geometriche. Video su Youtube.
Quaderno attivita numeri (Didatticabile).
Giochi ed esercizi per sviluppare intuito,
attenzione e logica.




ISTITUTO COMPRENSIVO "A. NARBONE" CALTAGIRONE
A.S.2024/2025

PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO

DIPARTIMENTO: MATEMATICA E TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA
DISCIPLINA: MATEMATICA

I BIENNIO: Classi I e Il PRIMARIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA DISCIPLINARI

— Contain senso progressivo e regressivo anche saltando numeri.

— Conosce il valore posizionale delle cifre ed opera nel calcolo tenendone conto correttamente.

— Esegue mentalmente e per iscritto le operazioni e opera utilizzando le tabelline.

— Padroneggia le pit comuni relazioni topologiche: vicino/lontano; alto/basso; destra/sinistra; sopra/sotto, ecc.
— Esegue percorsi sul terreno e sul foglio.

— Conosce le principali figure geometriche piane.

— Esegue seriazioni e classificazioni con oggetti concreti e in base ad uno o due attributi.

— Utilizza misure e stime arbitrarie con strumenti non convenzionali.

— Risolve problemi semplici. Con tutti i dati noti ed espliciti, con I'ausilio di oggetti e disegni.




OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Classe I PRIMARIA

Numeri

» Contare oggetti o eventi, a voce e
mentalmente, in senso progressivo e
regressivo e per salti di due, tre, ...
Leggere e scrivere i numeri naturali in
notazione decimale, avendo
consapevolezza della notazione
posizionale; confrontarli e ordinarli,
anche rappresentandoli sulla retta.
Eseguire mentalmente semplici
operazioni con i numeri naturali e
verbalizzare le procedure di calcolo.

* Numerazione progressiva e
regressiva.

* I numeri cardinali e ordinali.

« Concetto di decina e unita.

« Concetto di maggiore,
minore, uguale.

« Addizioni e sottrazioni e
relativi segni.

« Conte; recitazione di filastrocche per la
memorizzazione della sequenza numerica
verbale in senso progressivo e regressivo.
Costruzione dei numeri con materiali di
recupero e strutturati per concretizzare
quantita e grandezze.

Costruzione della linea dei numeri per
I'ordinamento.

Riconoscimento, lettura, scrittura e confronto
dei numeri da 0 a 20.

Acquisizione del concetto di addizione;

esecuzione di addizioni sulla linea dei numeri;

partendo da situazioni concrete, arrivare
alla rappresentazione grafica e simbolica
dell’addizione; collegamento di un insieme
all’addizione corrispondente e viceversa;
esecuzione di addizioni con i regoli.
Definizione del sottoinsieme complementare
e rappresentazione grafica; esecuzione di
sottrazioni utilizzando la linea dei numeri;
partendo da situazioni concrete,
rappresentare graficamente e
simbolicamente la sottrazione; acquisizione
del concetto di operatore.

Esecuzione di addizioni e sottrazioni
mediante operatori.

« Relazione d’aiuto

* Partecipazione democratica
 Brainstorming

» Cooperative Learning

- Lavori di gruppo, a coppie

« Classi aperte

» Metodo laboratoriale (operativo)
* Giochi cooperativi

Spazio e figure
« Comunicare la posizione di oggetti nello

spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia
rispetto ad altre persone o oggetti,
usando termini adeguati (sopra/sotto,
davanti/dietro, destra/sinistra,
dentro/fuori).

« Eseguire un semplice percorso partendo

dalla descrizione verbale o dal disegno,
descrivere un percorso che si sta facendo
e dare le istruzioni a qualcuno perché
compia un percorso desiderato.

» Riconoscere, denominare e descrivere

« Concetti topologici di base.

« Lo spazio percepito e gli
spostamenti.

 Figure geometriche.

« Giochi in palestra e in classe per scoprire le
parole che si usano per indicare la posizione
degli oggetti nello spazio.

« Percorsi nello spazio vissuto e loro

rappresentazione.

Scoperta delle caratteristiche delle figure

geometriche attraverso esperienze di

manipolazione di oggetti di uso comune.

 Relazione d’aiuto

« Partecipazione democratica

« Ritualita e strutturazione di spazi e
tempi

» Cooperative Learning

- Lavori di gruppo, a coppie

« Classi aperte

» Metodo laboratoriale (operativo)

* Giochi cooperativi

« Didattica multimediale




figure geometriche.

Relazioni, misure, dati e previsioni

« Classificare numeri, figure, oggetti in base
a una o piu proprieta, utilizzando
rappresentazioni opportune, a seconda
dei contesti e dei fini.

« Argomentare sui criteri che sono stati
usati per realizzare classificazioni e
ordinamenti assegnati.

« Rappresentare e risolvere problemi.

« Proprieta di oggetti e figure.

» Relazioni.

e Quantificatori.

« Somiglianze e differenze.

» Insiemi e sottoinsiemi.

« [l testo e la struttura del
problema.

« Giochi di classificazione di oggetti in base a
uno o piu criteri.
» Osservazione e confronto di oggetti di uso

comune per rilevare somiglianze e differenze.

» Rappresentazioni grafiche di insiemi,
relazioni, ritmi.

« Dati alcuni insiemi, scoprire il criterio di
classificazione.

« Giochi sull’'uso dei quantificatori e sulle
corrispondenze per valutare quantita (uno,
nessuno, pochi, tanti, alcuni).

« Racconti fantastici o immagini da cui dedurre
situazioni problematiche; rappresentazione
di situazioni per I'analisi del testo e la ricerca
di dati e domanda; ricerca di ipotesi di
soluzione e risoluzione.

« Relazione d’aiuto

« Partecipazione democratica

« Ritualita e strutturazione di spazi e
tempi

» Cooperative Learning

« Lavori di gruppo, a coppie

« Classi aperte

» Metodo laboratoriale (operativo)

* Giochi cooperativi

 Problem solving metacognitivo

« Didattica multimediale

Classe I1 PRIMARIA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI ATTIVITA METODOLOGIE
Numeri « Numerazione progressivae | «Costruzione dei numeri con materiale « Relazione d’aiuto
» Contare oggetti o eventi, a voce e regressiva. strutturato. « Partecipazione democratica

mentalmente, in senso progressivo e
regressivo e per salti di due, tre, ...
Leggere e scrivere i numeri naturali in
notazione decimale, avendo
consapevolezza della notazione
posizionale; confrontarli e ordinarli,
anche rappresentandoli sulla retta.
Eseguire mentalmente semplici
operazioni con i numeri naturali e
verbalizzare le procedure di calcolo.
Conoscere con sicurezza le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino a 10.
Eseguire le operazioni con i numeri
naturali con gli algoritmi scritti usuali.

« [ numeri naturali.

« Il valore posizionale.
 Confronto e ordinamento.
* Le quattro operazioni.

« Le tabelline.

* Lettura, scrittura, scomposizione,
composizione, confronto e ordinamento dei
numeri oltre il centinaio.

« Esecuzione delle operazioni in riga, in
colonna, in tabella.

» Costruzione e memorizzazione delle tabelline.

 Brainstorming

» Cooperative Learning

« Lavori di gruppo, a coppie

« Classi aperte

» Metodo laboratoriale (operativo)
* Giochi cooperativi

Spazio e figure

« Eseguire un semplice percorso partendo
dalla descrizione verbale o dal disegno,
descrivere un percorso che si sta facendo
e dare le istruzioni a qualcuno perché
compia un percorso desiderato.

« Lo spazio percepito e gli
spostamenti. Comuni figure
solide e piane.

« Poligoni e non poligoni.

« Lati, confine, contorno.

« Percorsi nello spazio vissuto e loro
rappresentazione sul foglio quadrettato.

« Ricerca di corpi/oggetti nella realta:
osservazione libera e guidata alla rilevazione
delle caratteristiche (facce, spigoli, vertici).

« Realizzazione delle impronte delle facce di

+ Relazione d’aiuto

 Partecipazione democratica

« Ritualita e strutturazione di spazi e
tempi

» Cooperative Learning

 Lavori di gruppo, a coppie




» Riconoscere, denominare e descrivere
figure geometriche.

solidi e relative osservazioni.

« Classificazione di figure piane in
poligono/non poligono e in base al numero
dei lati.

« Confronto di perimetro tra figure diverse.

Classi aperte

Metodo laboratoriale (operativo)
Giochi cooperativi

Didattica multimediale

Didattica metacognitiva

Relazioni, misure, dati e previsioni

« Leggere e rappresentare relazioni e dati
con diagrammi, schemi e tabelle.

« Misurare grandezze (lunghezze, tempo,
ecc.) utilizzando sia unita arbitrarie sia
unita e strumenti

« convenzionali (metro, orologio, ecc.).

« Rappresentare e risolvere problemi.

 Strumenti aritmetici per
descrivere e rappresentare
dati, fenomeni, eventi,
relazioni.

« Connettivi logici.

 L’euro e la compravendita.

« Comuni strumenti di
misura.

« Struttura del testo del
problema.

« Raccolta di dati e confronto di frequenze su
fenomeni della quotidianita degli alunni.

» Rappresentazione dei dati raccolti mediante
tabelle e istogrammi.

« Esperienze di misurazioni di lunghezze con
I'uso di strumenti non convenzionali;
confronto fra i dati raccolti.

- Simulazione di situazioni di compravendita.

« Individuazione di situazioni problematiche in
contesti di realta; rappresentazione grafica e
simbolica di problemi; risoluzione di semplici
problemi.

Relazione d’aiuto

Partecipazione democratica
Ritualita e strutturazione di spazi e
tempi

Cooperative Learning

Lavori di gruppo, a coppie

Classi aperte

Metodo laboratoriale (operativo)
Giochi cooperativi

Problem solving metacognitivo




ISTITUTO COMPRENSIVO "A. NARBONE" CALTAGIRONE
A.S.2024/2025

PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO

DIPARTIMENTO: MATEMATICA E TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

DISCIPLINA: MATEMATICA

I1 BIENNIO: Classi III e IV PRIMARIA

TRAGUARDI DI COMPETENZA DISCIPLINARI

— Conta in senso progressivo e regressivo anche saltando numeri. Conosce il valore posizionale delle cifre e opera nel calcolo tenendone conto correttamente.

— Esegue mentalmente e per iscritto le quattro operazioni ed opera utilizzando le tabelline.

— Opera con i numeri naturali e le frazioni.

— Esegue percorsi anche su istruzione di altri. Denomina correttamente figure geometriche piane, le descrive e le rappresenta graficamente e nello spazio.

— Classifica oggetti, figure, numeri in base a piu attributi e descrive il criterio seguito.

— Sautilizzare semplici diagrammi, schemi, tabelle per rappresentare fenomeni di esperienza.

— Esegue misure utilizzando unita di misura convenzionali. Risolve semplici problemi matematici relativi ad ambiti di esperienza con tutti i dati esplicitati e con la
supervisione dell’adulto.




OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Classe III PRIMARIA

Numeri

» Leggere, scrivere, confrontare numeri naturali in
notazione decimale, rappresentarli sulla retta ed
eseguire semplici addizioni e sottrazioni, anche con
riferimento alle monete o ai risultati di semplici
misure.

« Eseguire le quattro operazioni con sicurezza,
valutando l'opportunita di ricorrere al calcolo
mentale, scritto a seconda delle situazioni.

« Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali.

« Conoscere con sicurezza le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino a 10. Eseguire le
operazioni con i numeri naturali, con gli algoritmi
scritti usuali.

« Numeri naturali.
« Il migliaio e il sistema posizionale.

« Tecniche per eseguire le operazioni.

» Le frazioni.
e I numeri decimali.

Rappresentazione, lettura,
scrittura, scomposizione,
composizione, confronto e
ordinamento dei numeri
oltre il migliaio.
Esecuzione delle quattro
operazioni in colonna, in
riga e in tabella.
Applicazione delle
proprieta.

* Brainstorming

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
« Metodo operativo (laboratorio)
» Metodo euristico-partecipativo

Spazio e figure

« Eseguire un semplice percorso partendo dalla
descrizione verbale o dal disegno, descrivere un
percorso che si sta facendo e dare le istruzioni a
qualcuno perché compia un percorso desiderato.

« Descrivere, denominare e classificare figure
geometriche, identificando elementi significativi e
simmetrie.

I percorsi.

+ Linee e angoli.

« Figure piane e solide
» La simmetria.

« Confini e superficie

Rappresentazione grafica
di percorsi.
Classificazione di linee e
angoli.

Individuazione,
denominazione,
rappresentazione e
classificazione di poligoni.
Calcolo di perimetro e
area.

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
« Metodo operativo (laboratorio)
» Metodo euristico-partecipativo

Relazioni, misure, dati e previsioni

» Leggere e rappresentare relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.

« Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.

« Utilizzare le principali unita di misura per lunghezze,
angoli, pesi per effettuare misure e stime.

» Passare da un'unita di misura a un'altra,
limitatamente alle unita di uso pitt comune, anche nel
contesto del sistema monetario.

» Diagrammi per la rappresentazione
di dati.

 Probabilita.

« Il sistema di misura.

» Equivalenze.

I problemi.

Rappresentazione
ragionata di dati con
diagrammi e grafici.
Giochi su eventi aleatori
per confronti di
probabilita.

Risoluzione di problemi
quotidiani e matematici.
Scoperta graduale del
SMD.

Esecuzione di semplici
equivalenze.

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
» Apprendimento per problemi

» Problem solving

« Metodo operativo (laboratorio)
« Metodo euristico-partecipativo




OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Classe IV PRIMARIA

Numeri

» Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali,
rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici
addizioni e sottrazioni, anche con riferimento alle
monete o ai risultati di semplici misure.

« Eseguire le quattro operazioni con sicurezza,
valutando l'opportunita di ricorrere al calcolo
mentale, scritto o con la calcolatrice a seconda delle
situazioni.

« Eseguire la divisione con resto fra numeri naturali.

« Conoscere con sicurezza le tabelline della
moltiplicazione dei numeri fino a 10. Eseguire le
operazioni con i numeri naturali, con gli algoritmi
scritti usuali.

« Utilizzare numeri decimali e frazioni per descrivere
situazioni quotidiane.

« Numeri entro il milione e valore
posizionale delle cifre.

« Algoritmi di calcolo.

« Strategie di calcolo mentale.

» Frazioni e numeri decimali.

» Rappresentazione, lettura,

scrittura, scomposizione,
composizione, confronto e
ordinamento dei grandi
numeri.

Utilizzo di algoritmi e
strategie di calcolo scritto.
Stima di risultati e
controllo con 'uso della
calcolatrice. Esercitazioni
con le frazioni decimali e
relativi numeri sulla linea
numerica.

» Brainstorming

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
« Metodo operativo (laboratorio)
» Metodo euristico-partecipativo

Spazio e figure

« Descrivere, denominare e classificare figure
geometriche, identificando elementi significativi e
simmetrie.

+ Riprodurre una figura in base a una descrizione,
utilizzando gli strumenti opportuni (carta quadretti,
righello, software di geometria).

+ Confrontare e misurare angoli utilizzando proprieta e
strumenti.

» Determinare il perimetro e I'area di una figura
utilizzando le pitt comuni formule o altri
procedimenti.

« Poligoni e isoperimetria.
» Disegno geometrico.

« Gli angoli.

« Il perimetro

« L'area

Rappresentazione grafica
e classificazione di
poligoni.

Misurazione di angoli.
Acquisizione del concetto
di perimetro e
isoperimetria.

Calcolo del perimetro e
dell'area delle principali
figure piane.

* Brainstorming

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
« Metodo operativo (laboratorio)
« Metodo euristico-partecipativo

Relazioni, misure, dati e previsioni

» Leggere e rappresentare relazioni e dati con
diagrammi, schemi e tabelle.

« Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne
esprimono la struttura.

« Utilizzare le principali unita di misura per lunghezze,
angoli, pesi per effettuare misure e stime.

» Passare da un'unita di misura a un'altra,
limitatamente alle unita di uso pitt comune, anche nel
contesto del sistema monetario.

» Procedura per 'indagine statistica:

istogramma, ideogramma,
areogramma.

I problemi.

« Unita di misura, multipli e
sottomultipli.

» Equivalenze.

Realizzazione di
un’indagine su un
fenomeno e sua
rappresentazione grafica.
Lettura analitica e
interpretazione di grafici.
Giochi di probabilita.
Risoluzione di problemi
aritmetici, geometrici, di
compravendita e con le
misure.

Esecuzione di equivalenze.

» Cooperative learning
 Think-pair-share

» Lezione partecipata o socratica
» Apprendimento per problemi

» Problem solving

« Metodo operativo (laboratorio)
« Metodo euristico-partecipativo




ISTITUTO COMPRENSIVO "A. NARBONE" CALTAGIRONE
A.S.2024/2025

PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO

DIPARTIMENTO: MATEMATICA E TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA

DISCIPLINA: MATEMATICA

III BIENNIO: Classi V PRIMARIA e I SECONDARIA I GRADO

TRAGUARDI DI COMPETENZA DISCIPLINARI

— L’alunno opera con i numeri naturali, decimali, frazionari, le potenze e le proprieta delle operazioni, con algoritmi anche approssimati in semplici contesti.

— Opera con figure geometriche piane e solide identificandole in contesti reali; le rappresenta nel piano e nello spazio; utilizza in autonomia strumenti di disegno
geometrico e di misura adatti alle situazioni; padroneggia il calcolo di perimetri, superfici.

- Interpreta semplici dati statistici e utilizza il concetto di probabilita.

— Utilizza, in modo pertinente alla situazione, gli strumenti di misura convenzionali, stima misure lineari e di capacita con buona approssimazione; stima misure di
superficie e di volume utilizzando il calcolo approssimato.

— Interpreta fenomeni della vita reale, raccogliendo e organizzando i dati in tabelle e in diagrammi in modo autonomo. Sa ricavare: frequenza, percentuale, media, moda e
mediana dai fenomeni analizzati.

— Risolve problemi di esperienza, utilizzando le conoscenze apprese e riconoscendo i dati utili dai superflui.

— Saspiegare il procedimento seguito e le strategie adottate.

— Utilizza il linguaggio e gli strumenti matematici appresi per spiegare fenomeni e risolvere problemi concreti.




Classe V PRIMARIA

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO CONTENUTI ATTIVITA METODOLOGIE

Numeri I numeri fino al periodo dei miliardi » Lettura, scrittura, composizione, + Brainstorming

« Leggere, scrivere confrontare numeri interi e Le potenze scomposizione, ordinamento e + Cooperative
decimali. [ numeri relativi confronto di numeri interi e decimali learning

« Eseguire le quattro operazioni con sicurezza.

« Stimare il risultato di una operazione.
« Operare con le frazioni e riconoscere frazioni
equivalenti.

[ numeri decimali
L’approssimazione

[ numeri romani

Le frazioni

Le percentuali

Le operazioni

Multipli e divisori

I numeri primi e i numeri composti
I problemi

Diagrammi ed espressioni

Tabella dei periodi

Scrittura di moltiplicazioni sotto
forma di potenze e viceversa
Scomposizione di numeri mediante
le potenze del 10
Rappresentazione dei numeri
relativi sulla retta
Approssimazione per eccesso e
difetto

Lettura e scrittura dei numeri
romani

Classificazione delle frazioni
Confronto e ordinamento di frazioni
Esecuzione di calcoli frazionari
Trasformazioni di numeri decimali
in frazioni decimali e viceversa
Calcolo delle percentuali

Calcoli con le quattro operazioni in
riga e in colonna

Confronti fra operazioni
Individuazione di numeri primi
mediante il Crivello di Eratostene
Scomposizione in fattori primi
Risoluzione di problemi con le
quattro operazioni mediante 1‘uso di
tabelle, diagrammi e grafici

Calcolo di espressioni

Think-pair-share
Lezione partecipata
o socratica

Circle time

Role playing (giochi
di ruolo)
Apprendimento per
problemi

Problem solving




Spazio e figure

» Descrivere, denominare,

« classificare, costruire figure geometriche

« Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.

« Confrontare e misurare angoli utilizzando
proprieta e strumenti.

« Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di
perpendicolarita, parallelismo, orizzontalita,
verticalita.

+ Determinare il perimetro e l'area di rettangoli,
triangoli e di altre figure per scomposizione o
utilizzando le pitt comuni formule

« Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti
tridimensionali, identificare punti di vista
diversi di uno stesso oggetto

Le rette e gli angoli

I poligoni

I triangoli

I quadrilateri

Il perimetro

L‘area

I poligoni regolari
Circonferenza e cerchio
Misurare la circonferenza
L’area del cerchio

La similitudine

Il piano cartesiano

Le isometrie

I solidi geometrici

Classificazione di figure geometriche
Calcolo di perimetro ed area

Calcolo della circonferenza e
dell’area del cerchio

Risoluzione di problemi geometrici
Trasformazioni geometriche:
traslazione, simmetria, rotazione e
ribaltamento

Classificazione, denominazione e
costruzione di solidi geometrici

* Brainstorming

» Cooperative
learning

* Think-pair-share

* Lezione partecipata
0 socratica

« Circle time

» Role playing (giochi

« diruolo)

« Problem solving

Relazioni, misure, dati e previsioni

« Rappresentare relazioni e dati in situazioni
significative, utilizzare le rappresentazioni per
ricavare informazioni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

« Usare le nozioni di frequenza, di moda e di
media aritmetica, se adeguata alla tipologia dei
dati a disposizione.

« Riconoscere e descrivere regolarita in una
sequenza di numeri o di figure.

¢ Rappresentare problemi con tabelle e grafici

Le misure di lunghezza
Le misure di capacita

Le misure di massa

Le misure di superficie
Le misure di tempo
Spazio, tempo e velocita
Le misure di valore
Problemi aritmetici
Rappresentare relazioni
Sequenze e progressioni
Connettivi logici

Moda, media, mediana
La statistica e le percentuali
Le probabilita

Esecuzione di equivalenze con vari
sistemi di misura

Calcolo della media aritmetica

Uso corretto dei connettivi logici
Rappresentazioni di dati con
istogrammi, ideogrammi e
areogrammi

Lettura di grafici

Calcolo della probabilita

+ Collaborazione tra
pari

* Brainstorming

« Lavoridi gruppo, a
coppie

+ Problem solving

* Cooperative
Learning

« Didattica
multimediale

» Tutoring

« Problematizzazione

+ Sperimentazione

Classe I SECONDARIA 1

GRADO

Numeri

« Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni,
divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri
conosciuti (numeri naturali, numeri interi,
frazioni), quando possibile a mente oppure
utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le
calcolatrici e i fogli di calcolo e valutando quale
strumento puo essere piu opportuno.

+ Dare stime approssimate per il risultato di una
operazione e controllare la plausibilita di un
calcolo.

+ Individuare multipli e divisori di un numero
naturale e multipli e divisori comuni a piu

Gli Insiemi

Il concetto di insieme

La rappresentazione di un insieme
Il concetto di sottoinsieme

Unione e intersezione di insiemi

Numeri naturali e decimali

Il sistema di numerazione decimale
L’insieme e la rappresentazione grafica
dei numeri naturali

I numeri decimali: confronto e
rappresentazione grafica

Le operazioni

L’addizione e le relative proprieta

Esercitazioni individuali
Esercitazioni in piccoli gruppi
Giochi per migliorare le abilita di
calcolo

Rappresentazione grafica dei numeri
sulla semiretta

Fare stime di risultati di operazioni
Uso di Excel

Uso ragionato della calcolatrice per
ricavare e verificare regole e
proprieta di calcolo

Giochi multimediali

« Collaborazione tra
pari

+ Brainstorming

« Lavori di gruppo, a
coppie

« Problem solving

 Cooperative Learning

« Didattica
multimediale

* Tutoring

 Problematizzazione

+ Sperimentazione

- Didattica integrata




numeri

Comprendere il significato e 1'utilita del
multiplo comune pit piccolo e del divisore
comune piu grande, in matematica e in
situazioni concrete.

In casi semplici scomporre numeri naturali in
fattori primi e conoscere l'utilita di tale
scomposizione per diversi fini.

Utilizzare la notazione usuale per le potenze
con esponente intero positivo, consapevoli del
significato e le proprieta delle potenze per
semplificare calcoli e notazioni.

Utilizzare la proprieta associativa e
distributiva per raggruppare e semplificare,
anche mentalmente, le operazioni.
Descrivere con un’espressione numerica la
sequenza di operazioni che fornisce la
soluzione di un problema.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con i
numeri conosciuti, essendo consapevoli del
significato delle parentesi e delle convenzioni
sulla precedenza delle operazioni.

Esprimere misure utilizzando anche le
potenze del 10 e le cifre significative.

« Lasottrazione e le relative proprieta

« Lamoltiplicazione e le relative
proprieta

« Ladivisione e le relative proprieta

« Le espressioni con le quattro operazioni

I problemi

* Definizione di problema

« Comprensione del testo

« Definizione dei dati e delle incognite

» Scelta del metodo di risoluzione

Le potenze

« Il concetto di potenza

« Leproprieta delle potenze

« Le espressioni con le potenze

La divisibilita

» Multipli e divisori di un numero

« Criteri di divisibilita

*  Numeri primi e composti

» Lascomposizione in fattori primi

¢ M.CD.em.cm.

« Calcolo del M.C.D. e m.c.m. mediante la
scomposizione in fattori primi

« Problemicon M.C.D. e m.c.m.

I numeri razionali

« Il concetto di frazione e la sua
rappresentazione grafica

« Laclassificazione delle frazioni

- Frazioni equivalenti, riduzione ai
minimi termini e confronto tra frazioni

« Le operazioni con le frazioni

« Iproblemi con le frazioni

digitale

Spazio e figure

Riprodurre figure e disegni geometrici,
utilizzando in modo appropriato e con
accuratezza opportuni strumenti (riga,
squadra, compasso, goniometro, software di
geometria).

Rappresentare punti, segmenti e figure sul
piano cartesiano.

Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assi
di simmetria, diagonali, ...) delle principali
figure piane.

Riprodurre figure e disegni geometrici in base

La misura delle grandezze

¢ Misurare una grandezza

« [l Sistema Internazionale di misura

« Le misura di lunghezza, superficie,
volume, capacita e massa

* Massa e peso

« Il peso specifico

I primi elementi della geometria
 Gli enti geometrici fondamentali
« Gli assiomi

+ Isegmenti

+ Uso di strumenti di misura (righello,

squadre, goniometro, compasso)

« Stima di misure e verifica con gli

strumenti di misura appropriati

+ Rappresentazione grafica degli

elementi fondamentali della
geometria e dei poligoni

 Costruzione di rette parallele e

perpendicolari
« Uso di software didattici (Geogebra)

« Collaborazione tra
pari

+ Brainstorming

« Lavori di gruppo, a
coppie

« Problem solving

 Cooperative Learning

- Didattica
multimediale

* Tutoring

« Osservazione diretta

 Problematizzazione




a una descrizione e codificazione fatta da altri.
Risolvere problemi utilizzando le proprieta
geometriche delle figure.

Gli angoli
La misura degli angoli e le operazioni
con il sistema sessagesimale

Perpendicolarita e parallelismo

Rette parallele e rette perpendicolari
I criteri di parallelismo

I poligoni

Tipi e caratteristiche dei poligoni

Le diagonali

Le proprieta

Somma degli angoli interni ed esterni

I triangoli: elementi e classificazione

I quadrilateri: elementi e classificazione

» Sperimentazione

Relazioni e funzioni

Interpretare, costruire e trasformare formule
che contengono lettere per esprimere in forma
generale relazioni e proprieta.

Formule geometriche per il calcolo di
perimetri, diagonali, somma degli angoli
interni

* Schemi riepilogativi
« Attivita per ricavare le formule
inverse dalle formule dirette

» Lezione frontale

+ Metodo induttivo-
deduttivo

« Problem solving

Misura, dati e previsioni

Rappresentare insiemi di dati, anche facendo
uso di un foglio elettronico. In situazioni
significative, confrontare dati al fine di
prendere decisioni, utilizzando le distribuzioni
delle frequenze.

La rappresentazione dei dati

Gli ideogrammi

Gli istogrammi

Gli areogrammi

[ diagrammi cartesiani

« Indagini statistiche

« Problem solving
+ Cooperative
Learning
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PROGRAMMAZIONE DI DIPARTIMENTO

DIPARTIMENTO: MATEMATICA E TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIE E INGEGNERIA
DISCIPLINA: MATEMATICA

IV BIENNIO: Classi Il e III SECONDARIA I GRADO

TRAGUARDI DI COMPETENZA DISCIPLINARI

— L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anche con i numeri razionali, ne padroneggia le diverse rappresentazioni e stima la grandezza di un numero e il risultato di
operazioni.

— Riconosce e denomina le forme del piano e dello spazio, le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.

— Analizza e interpreta rappresentazioni di dati per ricavarne misure di variabilita e prendere decisioni.

— Riconosce e risolve problemi in contesti diversi valutando le informazioni e la loro coerenza.

— Spiega il procedimento seguito, anche in forma scritta, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati.

— Confronta procedimenti diversi e produce formalizzazioni che gli consentono di passare da un problema specifico a una classe di problemi.

— Produce argomentazioni in base alle conoscenze teoriche acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti di proprieta caratterizzante e di definizione).

— Sostiene le proprie convinzioni, portando esempi e controesempi adeguati e utilizzando concatenazioni di affermazioni; accetta di cambiare opinione riconoscendo le
conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

— Utilizza e interpreta il linguaggio matematico (piano cartesiano, formule, equazioni, ...) e ne coglie il rapporto col linguaggio naturale.

— Nelle situazioni di incertezza (vita quotidiana, giochi, ...) si orienta con valutazioni di probabilita.

— Harafforzato un atteggiamento positivo rispetto alla matematica attraverso esperienze significative e ha capito come gli strumenti matematici appresi siano utili in molte
situazioni per operare nella realta.




OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Classe I SECONDARIA I GRADO

Numeri
« Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni,
divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri
conosciuti (frazioni e numeri decimali), quando
possibile a mente oppure utilizzando gli usuali
algoritmi scritti, le calcolatrici e i fogli di calcolo e
valutando quale strumento pud essere piu
opportuno.

Dare stime approssimate per il risultato di una
operazione e controllare la plausibilita di un calcolo

Rappresentare i numeri razionali sulla retta.

Utilizzare il concetto di rapporto fra numeri o
misure ed esprimerlo sia nella forma decimale, sia
mediante frazione.

Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimali
per denotare uno stesso numero razionale in
diversi modi, essendo consapevoli di vantaggi e
svantaggi delle diverse rappresentazioni.

Comprendere il significato di percentuale e saperla
calcolare utilizzando strategie diverse.

Interpretare una variazione percentuale di una
quantita data come una moltiplicazione per un
numero decimale.

Conoscere la radice quadrata come operatore
inverso dell’elevamento al quadrato.

« Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la

moltiplicazione.

Sapere che non si pud trovare una frazione o un
numero decimale che elevato al quadrato da due, o
altri numeri interi.

« Eseguire semplici espressioni di calcolo con i
numeri razionali o sotto il segno di radice quadrata,
essendo consapevoli del significato delle parentesi
e delle convenzioni sulla precedenza delle
operazioni.

I NUMERI RAZIONALI

« Le frazioni

 Le operazioni e le potenze con le
frazioni

« Le espressioni con le frazioni

« I problemi con le frazioni

DALLA FRAZIONE AL NUMERO

DECIMALE

« La frazione come numero razionale

* I numeri decimali illimitati

» L’approssimazione dei numeri
decimali

« La frazione generatrice dei numeri
decimali

« Le espressioni con i numeri decimali

LA RADICE QUADRATA

« Il concetto di radice quadrata

* Le proprieta delle radici quadrate

« L'utilizzo delle tavole numeriche

« L’algoritmo per il calcolo della radice
quadrata

* Le espressioni sotto radice quadrata

RAPPORTI E PROPORZIONI

« Il concetto di rapporto

- Rapporti tra grandezze omogenee e
non omogenee

« Il concetto di proporzione

 Le proporzioni continue

* Le proprieta delle proporzioni

« Risoluzione di una proporzione con
un termine incognito

« Risoluzione di una proporzione con
due termini incogniti

« Esercitazioni individuali

 Giochi multimediali

» Rappresentazione grafica
delle frazioni

» Rappresentazione dei
numeri razionali sulla
semiretta orientata

« Problemi con le frazioni in
situazioni reali

« Applicazioni delle
proporzioni nell’'uso
quotidiano

« Applicazione della
percentuale in situazioni
reali

« Collaborazione tra pari

* Brainstorming

« Lavori di gruppo, a coppie
« Problem solving

+ Cooperative Learning

« Didattica multimediale
 Tutoring
 Problematizzazione

» Sperimentazione

Spazio e figure

« Descrivere figure complesse e costruzioni
geometriche al fine di comunicarle ad altri.

« Riprodurre figure e disegni geometrici in base a
una descrizione e codificazione fatta da altri.

I TRIANGOLI

I QUADRILATERI

L’EQUIVALENZA DELLE FIGURE PIANE
« Il concetto di equivalenza

« Il confronto tra superfici piane

« Costruzione di poligoni
con il cartoncino e
individuazione degli
elementi fondamentali

* Costruzione del Tangram

« Collaborazione tra pari

* Brainstorming

« Lavori di gruppo, a coppie
« Problem solving
 Cooperative Learning




* Riconoscere figure piane simili in vari contesti e
riprodurre in scala una figura assegnata.

« Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue
applicazioni in matematica e in situazioni concrete.

» Determinare l'area di semplici figure
componendole in figure elementari, ad esempio
triangoli o utilizzando le pitt comuni formule

» Conoscere e utilizzare le principali trasformazioni
geometriche e i loro invarianti.

« Risolvere problemi utilizzando le proprieta
geometriche delle figure.

* Le proprieta delle figure equivalenti

« Il calcolo dell’area dei poligoni

IL TEOREMA DI PITAGORA

+ La definizione e la dimostrazione
grafica del teorema di Pitagora

« Le terne pitagoriche

 L’applicazione del teorema di Pitagora
ai poligoni e alla circonferenza

CIRCONFERENZA E CERCHIO

« Circonferenza e cerchio e loro parti

* Le posizione di una retta rispetto ad
una circonferenza

* Le posizioni di due circonferenze

« Gli angoli al centro e alla
circonferenza

POLIGONI INSCRITTI E CIRCOSCRITTI

« I poligoni inscritti in una
circonferenza

« I poligoni circoscritti ad una
circonferenza

« I triangoli inscritti e circoscritti

« I quadrilateri inscritti e circoscritti

« Giochi a coppie per
riconoscere attraverso la
descrizione un poligono

« Uso di software didattici
(Geogebra)

 Didattica multimediale
 Tutoring
 Osservazione diretta

» Problematizzazione

+ Sperimentazione

Relazioni e funzioni

+ Interpretare, costruire e trasformare formule che
contengono lettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta.

« Esprimere la relazione di proporzionalita con
un’uguaglianza di frazioni e viceversa.

« Usare il piano cartesiano per rappresentare
relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle,
e per conoscere in particolare le funzioni del tipo
y=ax, y=a/x e iloro grafici e collegarle al concetto di
proporzionalita.

LE APPLICAZIONI DELLA

PROPORZIONALITA

 La proporzionalita diretta e inversa

» Grandezze costanti variabili e
interdipendenti

* Le grandezze direttamente
proporzionali

 Le grandezze inversamente
proporzionali

« Le percentuali

« I problemi del tre semplice

» Funzioni di
proporzionalita diretta ed
inversa

* Brainstorming

* Lezione espositiva

* Lezione partecipata

 Osservazione diretta

« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi

« Cooperative learning

 Tutoring

- Didattica laboratoriale

 Problem solving

 Problematizzazione e
sperimentazione

Dati e previsioni

» Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di
un foglio elettronico. In situazioni significative,
confrontare dati al fine di prendere decisioni,
utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle
frequenze relative.

» La sintesi dei dati
» La media, la mediana, la moda

* Indagini statistiche
condotte dagli alunni
all'interno della classe e
dell’istituto

* Brainstorming

* Lezione espositiva

+ Lezione partecipata

« Osservazione diretta

« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi




« Cooperative learning

 Tutoring

- Didattica laboratoriale

 Problem solving

 Problematizzazione e
sperimentazione

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

CONTENUTI

ATTIVITA

METODOLOGIE

Classe III SECONDARIA I GRADO

Numeri

 Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni,
divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri
relativi, quando possibile a mente oppure
utilizzando gli usuali algoritmi scritti, le calcolatrici
e i fogli di calcolo e valutando quale strumento puo
essere piu opportuno.

Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni,
divisioni con i monomi e polinomi.

« Rappresentare i numeri relativi sulla retta.
Utilizzare le proprieta delle potenze per
semplificare calcoli e notazioni.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con i
numeri relativi e con le lettere, essendo consapevoli
del significato delle parentesi e delle convenzioni
sulla precedenza delle operazioni.

I NUMERI RELATIVI

» L’insieme R

 La rappresentazione grafica dei
numeri relativi

« Valore assoluto dei numeri relativi

» Numeri relativi concordi, discordi e
opposti

 Confronto di numeri relativi

» Addizione, sottrazione e somma
algebrica in R

« Moltiplicazione e divisione in R

« Le espressioni con le quattro
operazioni

» Potenze e radici quadrate in R

* Le espressioni in R con le potenze e
radici quadrate

IL CALCOLO LETTERALE

« Le espressioni algebriche letterali

I MONOMI

« Il grado di un monomio e vari tipi di
monomi

» Addizione, sottrazione e somma
algebrica di monomi

» Moltiplicazione e divisione di monomi

» L’elevamento a potenza

 Le espressioni con i monomi

I POLINOMI

* I polinomi: tipologia e grado

« Polinomio ordinato ed omogeneo

* Le operazioni con i polinomi

« [ prodotti notevoli

* Le espressioni con i polinomi.

» Rappresentazione grafica
di numeri relativi sulla
retta orientata
Esercitazioni di calcolo
individuali e in piccolo
gruppo

Esercitazioni e giochi per
il calcolo mentale con i
numeri relativi

Giochi individuali e di
gruppo anche di tipo
multimediale per il calcolo
con i numeri relativi e il
calcolo letterale
Descrizioni di operazioni
in sequenza da tradurre in
espressioni letterali

* Brainstorming

* Lezione espositiva
* Lezione partecipata
« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi

« Cooperative learning
 Tutoring

- Didattica laboratoriale
« Problem solving




Spazio e figure

- Stimare per difetto e per eccesso I'area di una figura
delimitata anche da linee curve.

« Conoscere il numero T, e alcuni modi per
approssimare.

« Calcolare I'area del cerchio e la lunghezza della
circonferenza, conoscendo il raggio, e viceversa.

« Rappresentare oggetti e figure tridimensionali in
vario modo tramite disegni sul piano.

« Visualizzare oggetti tridimensionali a partire da
rappresentazioni bidimensionali.

« Calcolare I'area e il volume delle figure solide piu
comuni e darne stime di oggetti della vita
quotidiana.

« Risolvere problemi utilizzando le proprieta
geometriche delle figure.

CIRCONFERENZA E CERCHIO: MISURE

» Lalunghezza della circonferenza

» La misura di un arco di circonferenza

« L’area del cerchio

 L’area del settore circolare

« L’area del segmento circolare

 L’area della corona circolare

LA GEOMETRIA NELLO SPAZIO

« Punti, linee e piani nello spazio

« Angoli diedri

I POLIEDRI

* I poliedri

» Larelazione di Eulero

« Solidi equivalenti o equiestesi

« Il peso specifico

 Prisma retto e prisma regolare;
calcolo delle superfici e dei volumi

« Il parallelepipedo; calcolo della
diagonale, delle superfici e del volume

« Il cubo; calcolo della diagonale, delle
superfici e del volume

 La piramide retta e regolare; calcolo
delle superfici e del volume

I SOLIDI DI ROTAZIONE

 La formazione delle superfici di
rotazione

« Il cilindro; calcolo delle superfici e del
volume

« Il cono; calcolo delle superfici e del
volume

Calcolo empirico (con
oggetti reali) del i, come
rapporto tra la lunghezza
della circonferenza e il
suo diametro, e confronto
tra le varie
approssimazioni ottenute
Osservazione di modelli di
solidi con materiale
strutturato e oggetti reali
Rappresentazione dello
sviluppo dei solidi sul
piano

Costruzione di modelli di
solidi

* Brainstorming

* Lezione espositiva

+ Lezione partecipata

« Osservazione diretta

« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi

« Cooperative learning

 Tutoring

- Didattica laboratoriale

 Problem solving

 Problematizzazione e
sperimentazione

Relazioni e funzioni

« Interpretare, costruire e trasformare formule che
contengono lettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta.

« Usare il piano cartesiano per rappresentare
relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle.

« Esplorare e risolvere problemi utilizzando
equazioni di primo grado.

Rappresentazione di fatti e fenomeni

attraverso tabelle, grafici ed espressioni

algebriche.

LE EQUAZIONI

« Identita ed equazioni

« Il concetto di equazione

» Equazioni equivalenti

« 1° principio di equivalenza e sue
conseguenze

« 2° principio di equivalenza e sue
conseguenze

Rappresentazione grafica
e/o algebrica di fatti e
fenomeni

Risoluzione di problemi
matematici e situazioni
problematiche reali
attraverso equazioni di
primo grado

* Brainstorming

* Lezione espositiva

* Lezione partecipata
 Osservazione diretta

« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi
« Cooperative learning
 Tutoring

- Didattica laboratoriale
 Problem solving
 Problematizzazione e




« Forma normale di un’equazione di
1°grado

« Risoluzione di un’equazione di
1°grado ad una incognita

« La verifica di un’equazione di 1° grado

« Casi particolari

« I problemi che si risolvono con le
equazioni

GEOMETRIA ANALITICA

« Il piano cartesiano

« Distanza fra due punti e relativa
formula

« Le coordinate del punto medio di un
segmento

» La rappresentazione di poligoni

« Studio di poligoni nel piano cartesiano

sperimentazione

Dati e previsioni

» Rappresentare insiemi di dati, anche facendo uso di
un foglio elettronico. In situazioni significative,
confrontare dati al fine di prendere decisioni,
utilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle
frequenze relative. Scegliere ed utilizzare valori
medi (moda, mediana, media aritmetica) adeguati
alla tipologia ed alle caratteristiche dei dati a
disposizione. Saper valutare la variabilita di un
insieme di dati determinandone, ad esempio, il
campo di variazione.

« In semplici situazioni aleatorie, individuare gli

eventi elementari, assegnare a essi una probabilita,

calcolare la probabilita di qualche evento,

scomponendolo in eventi elementari disgiunti.

Riconoscere coppie di eventi complementari,

incompatibili, indipendenti.

CALCOLO DELLA PROBABILITA

* La probabilita matematica

« La definizione classica di probabilita

» Eventi compatibili incompatibili e
complementari

« Calcolo della probabilita

« Attivita laboratoriali per
la verifica del calcolo delle
probabilita in situazioni
reali

* Brainstorming

* Lezione espositiva

+ Lezione partecipata

« Osservazione diretta

« Lavoro individuale

- Attivita a coppie o in piccoli gruppi

« Cooperative learning

 Tutoring

- Didattica laboratoriale

 Problem solving

 Problematizzazione e
sperimentazione




